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Landesprogramms Zukunft Schule im digitalen Zeitalter (Fach Musik) in
Zusammenarbeit mit der Musikhochschule Libeck (MHL) und dem IQSH

INTRO

Foto: Ina Mortsiefer

Ein frohes neues Jahr 2025, liebe Musiklehrkréfte,

und ein herzliches Moin aus der Musikhochschule!

Wir wiinschen euch ein Jahr voller interessanter Erfahrungen, spannender Begegnungen und
gltcklicher Momente, nattirlich begleitet und durchzogen von richtig viel Musik.

Und das neue Jahr geht auch beim HochSchulAustausch schon emsig los. Bald ist endlich die
Anmeldung fiir MHL OPEN HOUSE am 4. April 2025 mdglich. Das Vormittagsprogramm (ca.
10-14 Uhr) wird sich vornehmlich an Schulklassen und Lehrkrafte richten, das
Nachmittagsprogramm (ca. 14-18 Uhr) steht dann einer breiten Offentlichkeit bereit. Wir freuen
uns, wenn ihr mit euren Schiiler:innen den Weg nach Liibeck auf euch nehmt und gemeinsam
die MHL erkundet oder wiederentdeckt.

AuBerdem stellen wir heute den neuen Zertifikatskurs Asthetik und Informatik vor (Anmeldung
bis 21. Mérz 2025 méglich), der sich an Lehrkréfte aus den Fachern Musik, Kunst und Informatik
richtet, die Lust auf spannende, digital gestiitzte facheriibergreifende Projekte haben. Und der
Newsletter halt eine Einladung fur EuDaMus 2025 bereit.

Und wie gewohnt blicken wir in unserer Rubrik Inside MHL hinter die Kulissen der
Musikhochschule (diesmal geht es um den noch recht jungen Bereich Digitale Kreation), bieten
euch Tipps zum Umgang mit GarageBand an und portratieren eine App — in diesem Monat geht
es um Ableton Note.

Viel Schwung fiir den Schulhalbjahresabschluss und alles Gute!
Philipp & Willem

ANKUNDIGUNG

Zertifikatskurs Asthetik und Informatik

In diesem Friihjahr startet erstmals der neue Zertifikatskurs Asthetik und Informatik, der sich
an Lehrkréfte aus den Féchern Musik, Kunst und Informatik richtet. Die Fachverbindung dient
dem Erwerb digitaler Kompetenzen wie Kreativitéat, Kollaboration und Innovation, insbesondere
aber auch einem Einblick in die Fachpraxis der jeweils anderen Facher. Der Kurs wurde im
Landesprogramm Zukunft Schule im digitalen Zeitalter entwickelt.

Ziel ist es, Lehrkrafte in der icklung facheribergrei Ur i (z.B.
Projektunterricht, WPU) zu starken und interessierten Schulerinnen und
Schiilern Selbstwirksamkeit im Umgang mit digitalen Medien zu vermittein.

Der Kurs erstreckt sich insgesamt (iber 12 Monate (Umfang: 60 Stunden) und besteht aus drei
Présenzveranstaltungen (Auftakt am 28. Marz 2025, zweitagige Werkstatt am 19.-20. Juni 2025,
Auswertung und Reflexion am 20. Februar 2026). Zwischen den Terminen stehen Fortbildungen
und Selbstlernkurse zur Verfugung. Der Kurs wird mit der Entwicklung und Prasentation eines
didaktischen Projekts als Zertifikatsleistung abgeschlossen. Die Entwicklung kann wahlweise
durch Online-Beratungen untersttitzt und begleitet werden.

In seinem ersten Durchlauf konzentriert sich der Kurs auf die Themen Maker Education sowie
Installationen bzw. Performances. Der Kurs ist kostenfrei, inklusive Ubernachlungskosten.

Der Flyer befindet sich . Zur Anmeldung in Formix geht es bzw. unter der
Veranstaltungsnummer RFB0243.

ANKUNDIGUNG

Virtueller Européischer Tag der Musik in der Schule »EuDaMus 2025« am 14. Méarz

ek,

Die »European Association for Music in School« (EAS) ladt zur gemeinsamen virtuellen Feier
des Européischen Tages der Musik in der Schule 2025 (~EuDaMus 2025«) ein!

Organisieren Sie ein Konzert, Workshop oder einen Thementag an lhrer Schule und/oder
nehmen Sie mit Ihrer Klasse an der internationalen Online-Feier von »EuDaMus 2025« teil. Die
Veranstaltung findet statt am 14. Mérz 2025 von 11.00 bis 11.30 Uhr. Weitere Informationen
finden Sie auf der Website der (im Original) oder (ibersetzt auf der Website des

Sind noch Fragen offen? Wenden Sie sich gerne an Prof. Dr. Annette Ziegenmeyer (National
Coordinator fir Deutschland):

ANKUNDIGUNG

Wagner L in“ am 29.01. - ein Schulklassenkonzert

Am 29. Januar um 10:30 Uhr ladt die Musikhochschule Lilbeck zu einem kostenlosen Konzert
flir Schiilerinnen und Schiiler ab Jahrgangsstufe 9 ein. Im GroBen Saal der Hochschule wird das
Jewish Chamber Orchestra Miinchen unter der Leitung von Daniel Grossmann die
faszinierende Geschichte des »Mendele Lohengrin« musikalisch und erzahlerisch zum Leben
erwecken.

Die Vorlage fiir dieses einzigartige Projekt stammt aus der Feder von Heinrich York-Steiner, der
um 1900 die tragikomische Geschichte des judischen Musikers Mendele Klesmer erzéhlte. Von
Kindesbeinen an fand dieser Trost in der Musik, bis ihn eine Begegnung mit Wagners Oper
»Lohengrin«in eine existenzielle Krise stlrzte. Der Spagat zwischen traditioneller jlidischer Musik
und der deutschen Romantik brachte ihn nicht nur in Konflikt mit seiner Musikantengruppe,
sondern machte ihn in seiner Heimat Martinsdorf zur kuriosen Legende.

Der Eintritt ist frei. Weitere Informationen zum Konzert sowie eine zeitnahe Anmeldung erfolgen
bitte an
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https://publikationen.iqsh.de/neuheiten/id-12-2024-f.html?file=files/Inhalte/PDF-Downloads/Faltbl%C3%A4tter/Flyer%20%E2%80%93%20Zertifikatskurs%20A%CC%88sthetik-Informatik.pdf&cid=iso-19-372
https://formix.info/RFB0243
https://eas-music.org/eudamus-2025/
https://www.bmu-musik.de/kooperationen/eas/
mailto:eudamus@bmu-musik.de
mailto:carlphilipp.drese@mh-luebeck.de
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APP-PORTRAIT

»Ableton Note« - Beat Making auf dem &imK

Ableton Note ist die neue iOS-App von Ableton, die das Skizzieren
musikalischer Ideen unterwegs ermdglicht. Gedacht ist die App vor allem
als mobile Ergénzung fiir User:innen von Ableton Live. Die Ableton Cloud

N ote stellt namlich sicher, dass in der App erstellte Beat-Skizzen vom iPhone in
die Computer-DAW (Digital Audio Workstation) ibertragen und in Ableton
Live fertiggestellt werden kdnnen.

Aber auch wenn du Live nicht haben solltest: Deine Tracks aus Note kannst du direkt aus der
App als Audiofile (wav oder m4a) exportieren. Ableton Note eignet sich auch unabhangig von
der Kompatibilitit mit Live hervorragend als Einstieg in den Umgang mit Digital Audio
Workstations, die insbesondere das Beat Making in den Vordergrund stellen (z.B. FL Studios).
In jedem Fall zeichnet sich Note durch seine Mobilitat aus. Wem unterwegs als Loop geeignete
Melodien in den Sinn kommen oder wer eine wohlklingende StraBenlaterne sampeln mdchte,
hat mit Ableton Note immer eine gut designte App zur Hand, die diese Ideen festhalten kann,
um sie auf dem Handy- oder iPad-Display unkompliziert auszuproduzieren.

Bei Erstellung eines neuen Sets 6ffnet sich zunéchst die Session-Ansicht. Die gewahrt dir einen
Uberblick tiber alle Spuren und Clips. Voreingestellt sind zunéchst ein Drum Rack, eine Bass-
Spur und eine melodische Spur. Uber das Plus-Symbol kannst du bis zu acht Spuren erstellen,
die in der Instrumenten-Ansicht bearbeitet werden kénnen. Klicke dafiir auf die gewlinschte
Spur. Es erscheint ein Pad oder optional eine Keyboard-Ansicht — Giber das Symbol neben den
Undo-Pfeilen; dort kannst du auch die Oktave variieren — auf der nun Parts eingespielt werden
kénnen. Bist du zufrieden mit einem Take, kannst du auf das mittlere Symbol in der unteren
Leiste klicken oder das X betétigen, um das Gespielte aus der Mittelleiste heraus zu I6schen.

Ableton Note stellt das Tempo deines Sets automatisch ein und orientiert sich dabei am ersten
eingespielten Clip. In den Einstellungen (oben rechts) kannst du aber auch ein Tempo vorgeben
(Metronom) oder andern und eine Tonart mit Skala — Modi sind erlaubt! — einstellen, dem deine
Pads entsprechen sollen. Héltst du das zweite Symbol von rechts unten gedriickt, gelangst du
in die Quantisierungs-Optionen. Dort kannst du u.a. auch den Velocity-Verlauf deines Clips
einstellen.

Das Instrumenten-Preset bzw. Drum Kit kannst du auch im Nachhinein noch du (ber die obere
Preset-Leiste verandern. Das gilt auch fiir einzelne Sounds, wenn du ein Einzel-Pad ausgewahit
hast. Die Sound Library der App ist zwar fiir sich schon sehr vielfaltig. Das Sample-Instrument
bietet dir zusatzlich die Maéglichkeit, Umgebungsgerédusche aufnehmen und damit eigene
Sounds zu kreieren. Benutze dafir das Mikrofonsymbol. Note schneidet deine Aufnahme dann
automatisch auf den ersten Transienten. Zudem kénnen Sounddateien Uber andere Apps oder
mit AirDrop importiert werden. Fir weitere Tricks und Anleitungen zu Effekten und Effekt-
Automatisierung kann ich das sehr empfehlen.

Ableton Note eignet sich fiir Musiklehrkrafte, die sich mit digitalen Medien im Musikbereich
auskennen wollen, um sich mit der gegenwartigen Musizierpraxis der Jugendlichen vertraut zu
machen. Die App leistet einen wichtigen Beitrag flr die Demokratisierung des Musizierens, weil
sie mit knappen zehn Euro eine kostengunstige Variante zu professionellen DAWs bietet und
vom iPhone oder iPad aus bedient werden kann.

Neben der Privatbeschéftigung eignet sich Ableton Note auch fiir den Musikunterricht, um daran
Struktur und Anwendung einer DAW zu erklaren. Denn die Oberflache ist sehr intuitiv und
nutzerfreundlich gestaltet und kann trotzdem alle wichtigen Funktionen einer DAW aufweisen.

(Helen Richter)

INSIDE MHL

Die MHL stellt sich vor - Teil 4: Digitale Kreation oder
»Sound Art & Creative Music Technology«

Die vierte Folge unserer MHL-Vorstellungsreihe mochten wir dem jiingsten Zuwachs der
Musikhochschule, der »Digitalen Kreation«, widmen. Mit dem Gitarristen, Komponisten und
Sound Artist hat die MHL seit dem Wintersemester 2022 den Fachbereich
»Sound Arts & Creative Music Technology« hinzugewonnen. Das Feld leistet einen wichtigen
Beitrag fiir die Musizierpraxis angesichts einer sich digital transformierenden Gesellschaft.
»Digitale Kreation« kann derzeit als kiinstlerisches Schwerpunktfach im Bachelor of Arts studiert
werden.

Das Studienfach bewegt sich in den Bereichen Electronic Music, Klanginstallation, Instrument
Building und Intermedia Art und berihrt die Schnittstelle zwischen physischen und
elektronischen Klangerzeugern. Das Studium befahigt zum kreativen Umgang mit aktueller Soft-
und Hardware im Musikbereich, zur kinstlerischen Verwendung von Machine Learning, zum
eigenstandigen Bau elektronischer Musikinstrumente und zur Entwicklung audiovisueller
Arbeiten — und liefert dabei vielfaltige Impulse zur individuellen kinstlerischen Entwicklung der
Studierenden.

Zudem beschéftigen sich »Sound Arts & Creative Music Technology« mit den Chancen von
Performanz in elektronischer und elektroakustischer Musik, die etwa in der Erweiterung des
analogen Musikinstrumentariums oder dem Musizieren in telematischen Netzwerken (wie in
John Cages Radiofoner Musik) liegen. Aus der vielseitigen Methodik ergeben sich zahlreiche
transdisziplindre Anknipfungspunkte zu Kunstformen wie Videoinstallation oder Performance
Art, die im Rahmen des Studiums erforscht und fiir eigene intermediale Projekte genutzt werden.

»Digitale Kreation« ist auch im Profil »Electronic Music & Sound Art« belegbar. Und sogar tber
den Wahlkatalog kénnen Studierende der MHL Veranstaltungen aus dem Bereich mitnehmen:
neben Einfilhrungskursen fir DAWs wie Ableton zum Beispiel auch das »MHL Instrument
Builders Ensemblex.

Das »Instrument Builders Ensemble« befasst sich mit den unterschiedlichen Methoden des
Instrumentenbaus in aktueller elektronischer und elektroakustischer Musik (z.B. 3D-Druck oder
Laser Cutting) und leitet zur Entwicklung eigener Kompositionen und zur Gruppenimprovisation
an. Experimentelle Konzepte werden im Ensemblespiel gemeinsam umgesetzt. Das Ensemble
nimmt aktiv am elekironischen Musikgeschehen teil und gastierte im vergangenen Jahr beim
Next Generations Festival des Zentrums fir Kunst und Medien (ZKM) in Karlsruhe. Eine Live-
Aufzeichnung des »Instrument Builders Ensemble« ist neben weiteren Informationen zu
finden.

Die musikpadagogische Komponente des Schwerpunkifachs »Digitale Kreation« besteht in
seinem transformativen Potential, das sich in der Vermittlung dieser Musikpraxis entfaltet.
»Sound Arts & Creative Music Technology« méchte die Musiklehrenden der nachsten
Generation mit der ganzen Bandbreite musikalischer Praxen in Elektronischer Musik und Sound
Art vertraut machen, um sie dazu zu beféhigen, Medienkompetenzen in gegenwértigen
musikalischen Technologien zu vermitteln und ihren kreativen Einsatz im Musikunterricht zu
ermoglichen.

Das Bewerbungsvideo fiir den Bachelor of Arts mit Schwerpunkt »Digitale Kreation« soll aus
einer 10-minitigen Live-Performance selbsténdig entwickelter Musik unter Verwendung digitaler
und/oder analoger Klangmedien bestehen —also z.B. einer Performance mit Computer, Modular
Synthesizer oder einem Looper. Dazu wird eine 5-miniitige Improvisation zu einem
selbstgewahlten musikalischen Konzept gefordert, das in einem 3-minitigen Erklarvideo
dargelegt werden soll. Weitere Infos zu den Anforderungen findest du

Falls dein Interesse geweckt ist und du in die »Digitale Kreation« hineinschnuppern oder erleben
mochtest, wie es in der Musikhochschule so zu sich geht, komm doch gerne zum »MHL OPEN
HOUSE« am 4. April 2025! Nahere Informationen zum »MHL Open House« sowie den Link zur
Anmeldung findest du in Kiirze auf der Webseite der MHL.

Mit Inside MHL halten wir dich bis dahin auf dem Laufenden und gewahren dir vorab
ausgewabhlte Einblicke hinter die Kulissen der Musikhochschule. In diesem Sinn: stay tuned!

(Helen Richter, u.M. Emily Erichsen)
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https://www.youtube.com/watch?v=dl6D-NyaEfs
https://nicolahein.com/
https://www.mh-luebeck.de/studium/studiengaenge/bachelor-of-arts/sound-arts-creative-music-technology-kuenstlerisches-schwerpunktfach/
https://www.mh-luebeck.de/de/bewerbung/bachelor-of-arts/

AUSGABE 01/25

HOCHSCHUL

AUSTAUSCH

LIFE HACK

GarageBand: Gewusst, wie! - Folge 8: Erste Einstellungen zu den
Streichinstrumenten

Da wir nun schon einige Tricks rund um das Piano kennengelernt haben, wird es langsam Zeit
einmal das Instrument zu wechseln. In dieser Ausgabe mdchte ich erste Tipps zur Benutzung
der Streichinstrumente geben. Ein standiges Problem, das viele Streicher:innen aus der Realitat
kennen, ist am Anfang die Téne zu ftreffen. Damit das auf unseren GarageBand
Streichinstrumenten einfacher wird, schauen wir uns heute mal an, wie wir auf dem Instrument
die Téne anzeigen lassen kdnnen. Das ist zum Gliick genauso leicht wie auf dem Klavier:

1. Erst einmal wéhlst du die Streichinstrumente in der Instrumenten-Galerie aus und klickst
auf »Noten«. AuBerdem kannst du schon einmal die gewiinschte Tonart, in der musiziert
werden soll, in den Einstellungen festlegen. Wie das funktioniert, habe ich bereits in
einer anderen Ausgabe erklart — schau dir das gerne noch einmal in Folge 2 (Juni 2024)
an.

STREICHER

2. Nun kannst du entscheiden, welches Streichinstrument gespielt werden soll: Geige.
Bratsche, Cello oder Bass. Die Auswahl triffst du durch Anklicken des gewiinschten
Streichinstruments. Dieses sollte dann im Lichtkegel abgebildet sein. In meinem Beispiel
habe ich mich fiir das Cello entschieden.

3. Vor uns sehen wir jetzt vier leere Saiten des ausgewéhiten Instruments. Und hier entsteht
fir viele Nicht-Streicher ein Problem: Wo muss ich jetzt meinen Finger hinsetzen, damit
der Ton sauber ist? Um dies zu umgehen, kannst du durch Klicken auf »Skala« die
gewlnschte Skala auswahlen, wodurch dir mit kleinen Kastchen auf dem Griffbrett
angezeigt wird, wo die Téne der Skala liegen. Das sieht dann so aus:

Frohes Ausprobieren und bis zum nachsten Mal!

(Emily Erichsen)

musis ZUKUNFT
SCHULE

im digitalen Zeitalter



